REGRAS PARA FORMACAO

Cada equipe deve manter, por toda a duracao do torneio, cinco (5) jogadores
na formacéo principal (“Equipe Titular”), bem como, de forma opcional, um (1) sexto
player e um (1) técnico (“Coach”), formando a “Equipe Ativa”. Nenhum individuo
pode simultaneamente ocupar mais de um papel dos listados acima. Alteragdes na

equipe titular podem ocorrer de acordo com o item Il abaixo.

SUBSTITUICAO DE JOGADORES

As equipes estao autorizadas a realizar as seguintes mudancas em suas
Equipes Ativas:

i. Mudanca de jogador da Reserva para a Equipe Titular;

ii. Mudanca de jogador da Equipe Titular para a Reserva,

iii. Nao seré permitida a inclusdo de novos jogadores e nem reservas durante
0 campeonato;

iv. Nao sera permitida a dispensa de jogadores durante o campeonato.

v. A troca de jogadores por reservas s6 poderd ser feita no inicio da partida
no lobby da partida personalizada. Apds o inicio da partida, os times ndo poderéo

trocar sua Line-Up até o inicio da préxima partida em caso de md3.

TECNICO

Cada equipe pode designar um técnico.

i. O técnico ndo pode ser um jogador Titular ou Reserva;

ii. Cada técnico s6 pode representar uma equipe por vez;

iii. O técnico poderd participar do grupo do chat no discord juntamente com o

time.
ESTRUTURA DO TORNEIO
O torneio sera realizado da seguinte forma:

a) Partida personalizada.

b) A final e o terceiro lugar serd uma série menor de tres(3)



i) Em caso de menos de 16 equipes o formato das chave seréo
alteradas e as semifinais poder&o ser md3

c) O chaveamento sera feito de forma aleatéria

Todos os periféricos(teclado, mouse, mousepad, headset) deverdo ser
levados e de responsabilidade dos jogadores. O computador e o monitor utilizados
durante o jogo serdo os do UNIFAGOC. Todos os jogadores envolvidos na partida
estardo competindo de forma IGUALITARIA.

PAPEL DOS JUIZES

Os juizes sao os responsaveis por auxiliar os jogadores em qualquer questao
relacionada a partidas e 0 que ocorre antes e depois das partidas. A supervisao
deles inclui, mas néo se limita a:

A). Checar a formacao das equipes antes das partidas;

B). Comunicar/autorizar o inicio da partida;

C). Aplicar punigbes em resposta a violagdes de regras durante partidas;

D). Confirmar o final da partida e o resultado.

O juiz devera se comportar de maneira profissional durante todo o tempo, e
devera tomar decisées de maneira imparcial e sem paixao ou preconceito em
relacdo a qualquer jogador, equipe, técnico, patrocinador ou individuo.

CONFIGURAGAO PRE-PARTIDA

Os jogadores deverdo estar presentes no horario marcado do jogo e tera 10
minutos antes da partida para garantir suas plenas condi¢des de jogo. A
Configuracédo é composta por:

A). Ajustar configuracdes dentro do jogo;

B). Tempo de aquecimento;

C). Garantir o funcionamento adequado do sistema de comunicacao de voz;

D). Apresentar a Line-Up final que participara do jogo

Os jogadores devem resolver todo e qualquer problema de configuracéo
dentro do tempo estipulado.



Caso esteja faltando algum jogador apés o horéario da partida e tempo de
ajuste o time terd 5 minutos, caso contrario sera derrotado por WO. E
responsabilidade do capitdo da equipe/ técnico estar organizando seus jogadores
pré e pos jogo. Em caso de WO os jogos serdo informados no grupo dos capitaes,
favor manter atencédo a esse grupo. Atraso ndo serd tolerado.

Todos os jogadores que irdo participar da partida devem estar registrados na

equipe previamente, nao serdo aceitas inscricdes de ultima hora.

CONFIGURA(;AO DURANTE A PARTIDA

Durante os jogos, 0 técnico ou capitdo podera chamar 2(dois) timeout(tempo)
por mapa, o timeout devera ser informado ao juiz e acionado no préprio jogo ANTES
da rodada comecar. Em caso de defeito com a maquina o juiz devera ser acionado
imediatamente, techpause sera chamado apds a rodada.

Durante o techpause(pause técnico) os jogadores e técnico NAO poderéo se
comunicar, se movimentar e realizar qualquer acdo dentro do jogo. O techpause néao
possui tempo finito.

Durante o timeout os jogadores PODERAO se comunicar entre si e com 0
técnico, mas NAO poderdo se movimentar e realizar qualquer a¢io dentro do jogo.
O timeout possui duracdo de 1(um) minuto (duracéo padrdo do valorant)

O meio de comunicacdo padrdo sera o do jogo. Se atente em estar se

comunicando no chat correto.

CONDUTA DOS JOGADORES

E INADMISSIVEL:

Conspiracao: Definida como qualquer acordo entre dois (2) ou mais
jogadores e/ou equipes que tem como finalidade prejudicar outra equipe ou
jogador.

Hack: Definido por qualquer alteracéo ou modificagcao feita no cliente do
Valorant por jogador, time, ou qualquer pessoa que tenha agido em nome de

um jogador ou time.



Compartilhamento de Conta: Jogar na conta de outro jogador ou solicitar,

induzir, estimular alguém a jogar na conta de outro jogador. As contas que
serdo utilizadas pelos membros da equipe seréo requisitadas durante a
inscricao.

Programas de trapaca: O uso de qualquer ferramenta ou programa com a

finalidade de trapacear.

Desconexao intencional: Desconectar-se de um jogo sem ter razdo ou

motivo.

Ofensas e Discurso de Odio: O membro de uma equipe n&o pode usar

linguagem obscena, chula, vulgar, insultos, ameacas, abusos, callnia,
difamacéo ou portar-se de qualquer maneira ofensiva ou repreensivel, nem
promover ou incitar 6dio ou conduta discriminatoria, qualquer insulto muito

grave pode levar a desqualificacéo da equipe

Provocacao excessiva em Lan sera penalizada. E proibido digitar no chat do

jogo

PENALIDADES

Apos a descoberta de violacdo por um membro de uma equipe de qualquer
uma das regras listadas acima, os juizes podem emitir as seguintes penalidades:

i. Adverténcia Verbal.

ii. Desclassificacdes.

E importante notar que as penalidades n&o precisam seguir uma ordem. A
critério dos juizes, um jogador pode ser suspenso por uma primeira infracéo se a
acao do jogador for o suficiente para uma suspensao



