
1. Regras Básicas do Xadrez: O torneio seguirá estritamente as regras básicas do xadrez, 
conforme estabelecido pela FIDE (Federação Internacional de Xadrez), para garantir 
equidade e justiça durante as partidas. 

2. Ausência de Anotações de Jogadas: Considerando a presença de iniciantes que podem 
não estar familiarizados com a prática de anotar as jogadas, optaremos por não exigir essa 
prática durante as partidas.  

3. Contagem de Tempo: O tempo de cada partida será controlado utilizando o aplicativo 
Chess.com, que está disponível para download na Play Store. Recomenda-se que cada 
mesa tenha ao menos um dispositivo com o aplicativo instalado para gerenciar o tempo de 
jogo de forma eficiente.  

4. Sistema de Emparelhamento Balanceado: Para garantir um equilíbrio justo entre os 
participantes, adotaremos um sistema de emparelhamento que coloca jogadores 
vitoriosos contra outros jogadores vitoriosos, e jogadores derrotados contra outros 
jogadores derrotados. Isso proporcionará uma experiência mais equilibrada para todos os 
participantes.  

5. Implementação de Sistema de Pontuação MMR: Como forma de incentivar a 
participação e promover um ambiente competitivo saudável, propomos a implementação 
de um sistema de pontuação MMR (Matchmaking Rating). Nesse sistema, os participantes 
acumularão pontos que serão ajustados com base no desempenho em cada partida. 
Pontuações aumentarão com vitórias e diminuirão com derrotas, refletindo a habilidade 
relativa de cada jogador ao longo do torneio.  

Premiação: Inicialmente, não está prevista uma premiação material para os vencedores. O 
principal objetivo é proporcionar uma oportunidade de aprendizado, diversão e interação 
entre os participantes. Contudo, a implementação do sistema de pontuação MMR pode 
servir como uma forma de reconhecimento do desempenho dos jogadores ao longo do 
torneio. 


